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BioInspiración.  
Innovar desde la Naturaleza

Desde la Antigüedad, la humanidad se ha inspirado 
en la naturaleza consciente de la belleza, armonía y 
perfección alcanzada por plantas y animales a lo largo de 
3.800 millones de años de evolución. Este tiempo les ha 
permitido resolver problemas de todo tipo para adaptarse 
a los diferentes ecosistemas. ¿Por qué no aprovechar ese 
catálogo de soluciones desarrolladas a fuerza de ensayo-
error y selección natural en el Laboratorio Tierra? Es la 
meta de la biomímesis: diseñar e innovar siguiendo las 
estrategias de la naturaleza.

En la exposición BioInspiración se muestran los mejores ejemplos de la biomímesis  
y la tecnología puntera que hay detrás. Un viaje asombroso en el que se ha fusionado 
naturaleza, creatividad e innovación en campos tan diversos como la ingeniería, la 
robótica, el transporte, el envasado, la energía, la arquitectura, el urbanismo, la energía, 
la medicina, el deporte o la exploración espacial.

La biomímesis puede ser una oportunidad para impulsar un mundo realmente 
sostenible y una herramienta para adaptarnos a los principios que permiten la vida en la 
Tierra. Inspirados por la naturaleza, emulando conscientemente su genio.

BioInspiration. Innovating from Nature
Since ancient times, mankind has been inspired by nature, aware of the beauty, 
harmony and perfection achieved by plants and animals throughout 3.8 billion years 
of evolution. A time that has allowed them to solve all kinds of problems in order 
to adapt to ecosystems. Why not take advantage of this catalogue of solutions, 
developed by trial and error and natural selection in the Earth Laboratory? This is the 
goal of biomimicry: to bring biologists and engineers together at the same table to 
design and innovate by following nature’s strategies.

In the BioInspiration exhibition, we want to show the best examples of biomimicry 
and the cutting-edge technology behind it. An amazing journey in which nature, 
creativity and innovation have merged in fields as diverse as engineering, robotics, 
transport, packaging, energy, architecture, urban planning, energy, medicine, sport 
and space exploration.

Biomimicry can be an opportunity to create a truly sustainable world, as well as a tool 
to adapt to the principles that enable life on Earth. Inspired by nature, consciously 
emulating its genius.

EXHIBITION AREAS

1. Imitating nature from Antiquity 
to the 20th century

2. Biomimicry, a new approach
3. Biomimicry and technology 

3.1  Velcro
3.2  Engineering and transportation
3.3  Materials and packaging
3.4  Architecture and design
3.5  Energy saving and environment
3.6  Medicine
3.7  Sport and leisure
3.8  Space exploration and biomimicry

4. Towards a biomimetic future?
5. Educational workshop
6. “FRATO’s look”

CROSS-CUTTING AREAS
a.  Fascinating creatures.  
    Moving sculpture by Theo Jansen
b. Wave motion. The whale and  
    other creatures

ÁMBITOS DE LA EXPOSICIÓN

1. Imitando a la naturaleza
Desde la Antigüedad hasta el siglo XX

2. Biomímesis
Una nueva aproximación

3. Biomímesis y tecnología
3.1 Velcro
3.2 Ingeniería y transporte
3.3 Materiales y envases
3.4 Arquitectura y diseño
3.5 Ahorro energético y medioambiente
3.6 Salud
3.7 Deporte y ocio
3.8 Exploración espacial y biomimetismo

4. ¿Hacia un futuro biomimético?
5. Taller didáctico
6. “La mirada de FRATO”

ESPACIOS DE BIOCREATIVIDAD

a  Criaturas fascinantes
 Escultura en movimiento de Theo Jansen

b  Movimiento ondulatorio  
     La ballena y otras criaturas

15001500 m2 de Exposición

Más de 200 objetos, maquetas, 
elementos tecnológicos, arte, 
audiovisuales, módulos interactivos, 
taller didáctico y “Para saber más”
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